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1. Перечень кодов компетенций, формируемых дисциплиной в процессе освоения 

образовательной программы  
 

Группа 

компетенций 
Категория компетенций Код 

Профессиональные - ПК-1 

Профессиональные - ПК-2 

Профессиональные - ПК-7 

Профессиональные - ПК-8 

Профессиональные - ПК-9 

 

2. Компетенции и индикаторы их достижения  
 

Код 

компетенции 

Формулировка 

компетенции 
Индикаторы достижения компетенции  

ПК-1 Способен создавать 

медиаконтент для 

различных субъектов 

социальной и 

экономической 

деятельности с учетом их 

специфики и имеющегося 

отечественного и 

международного опыта 

ПК-1.1. создает, обрабатывает, компонует 

информацию в различных средах и на 

различных носителях и платформах 

ПК-1.2. осуществляет распространение 

информации в различных средах и на 

различных носителях и платформах 

(размещение) 

ПК-1.3. Отбирает релевантную информацию 

из доступных источников 

ПК 1.4 Предлагает творческие решения с 

учетом имеющегося мирового и 

отечественного опыта 

ПК-2 Способен создавать 

медиатексты, 

предназначенные для 

публичного 

распространения, 

руководствуясь 

правилами и нормами 

языка, функциональными 

стилями и адаптируя 

тексты для тех 

технологических каналов, 

по которым 

предполагается их 

распространение 

ПК 2.1 Знает систему русского языка, ее 

основные единицы и законы их 

функционирования в языке и речи, 

необходимые для создания медиатекстов 

различной тематической и жанровой 

направленности 

ПК-2.2. Способен находить общественно 

значимую тему и рассматривать ее в 

контексте масштабной проблемы.  

ПК-2.3. Умеет использовать при создании 

медиаконтента различные источники и 

методы получения информации.  

ПК-2.4. Владеет методами верификации 

информации, способен отличать факт от 

мнения.  

ПК-2.5. Способен соблюдать на всех этапах 

работы над текстом этические нормы 

международных и отечественных 



 

 

 

3. Описание планируемых результатов обучения по дисциплине 

 

3.1. Описание планируемых результатов обучения по дисциплине  

Планируемые результаты обучения по дисциплине представлены дескрипторами 

(знания, умения, навыки). 

 

Дескрипторы 

по дисциплине Знать Уметь Владеть 

Код 

компетенции 
ПК-1 

 - создавать - находить - навыками создания 

профессиональных кодексов.   

ПК-7 Способен организовывать 

и координировать 

процесс создания 

мультимедийного 

контента  

ПК-7.1. Знает основы структурирования 

медиаорганизаций и принципы 

взаимодействия медиаорганизаций со 

внешней средой 

ПК-7.2. Умеет координировать работу 

технических, управленческих, творческих 

подразделений медиаорганизаций  

ПК-7.3. Владеет навыками выстраивания 

взаимодействия медиаорганизации с внешней 

средой 

ПК-8 Способен создавать, 

обрабатывать и 

осуществлять 

распространение 

информации посредством 

использования 

соответствующих 

технических средств в 

различных средах и на 

различных платформах 

ПК-8.1. Знает основные этапы 

производственного процесса и технического 

процесса создания медиапроектов.  

ПК-8.2. Умеет создавать визуальный контент 

для медиасообщений различных жанров и 

форматов.  

ПК-8.3. Владеет навыками применения 

цифровых технологий в работе над 

медиапроектом.  

ПК-8.4. использует соответствующие 

технические средства для создания, 

обработки, компоновки и распространение 

(размещения) информации для дальнейшего 

доведения её до аудитории 

 

ПК-9 Способен при содействии 

дизайнеров, 

программистов, 

специалистов в сфере 

информационных 

технологий создавать 

современные актуальные 

медиапродукты разных 

форматов 

ПК-9.1 Знает существующие форматы 

мультимедиа для создания мультимедийных 

проектов.  

ПК-9.2. Умеет разрабатывать концепции 

технологий совместно с дизайнерами, IT 

специалистами, программистами 

ПК – 9.3 Может принимать участие в 

производственном процессе выпуска 

медиапроекта и (или) медиапродукта с 

применением современных мультимедийных 

технологий программных продуктов 

ПК-9.4. Владеет навыками проектирования 

информационных и программных продуктов 



 

 

видеоконтент для 

социальных сетей и 

мультимедийных 

проектов  

инфоповоды  медиаконтента 

Код 

компетенции 
ПК-2 

 основы организации и 

проведения 

интегрированных 

маркетингово-

коммуникационных 

кампаний 

использовать при 

создании 

медиаконтента 

различные источники  

и методы получения 

информации. 

- методами 

верификации 

информации, 

способен  отличать 

факт от мнения. 

Код 

компетенции 
ПК-7 

 - основы 

структурирования 

медиаорганизаций и 

принципы 

взаимодействия 

медиаорганизаций со 

внешней средой 

-координировать 

работу технических, 

управленческих, 

творческих 

подразделений 

медиаорганизаций 

-навыками 

коммуникации при 

взаимодействии с 

внешней средой  

Код 

компетенции 
ПК-8 

 - знать основные этапы 

производственного 

процесса  и 

технического процесса 

создания 

мультимедийных 

проектов  

- создавать визуальный 

контент для 

журналистских и 

медиапродуктов  

- навыками 

применения  

цифровых 

технологий в работе 

над медиапроектом  

Код 

компетенции 
ПК-9 

 как совместно с 

дизайнерами, 

программистами и 

специалистами в сфере 

информационных 

технологий создавать 

медиапродукты 

разных форматов 

- разрабатывать 

концепции технологий 

- навыками 

проектирования 

информационных и 

программных 

продуктов 

 

 

4. Место дисциплины (модуля) в структуре образовательной программы 
 

Дисциплина относится к части, формируемой участниками образовательных 

отношений учебного плана ОПОП.  

Дисциплина относится к части учебного плана по выбору. Данная дисциплина 

взаимосвязана с другими дисциплинами, такими как «Основы инфотеймента», «Технология 

создания медиапродукта», «Основы телепроизводства». 

В рамках освоения программы бакалавриата выпускники готовятся к решению задач 

профессиональной деятельности следующих типов: авторский, редакторский, проектный, 



 

 

маркетинговый, организационный, технологический. 

Профиль (направленность) программы установлена путем её ориентации на сферу 

профессиональной деятельности выпускников: Продюсирование цифрового контента 

 

5. Объем дисциплины 
 

Виды учебной работы 

Формы обучения 

Очная 
Очно-

заочная 

Заочная с 

применением 

ДОТ 

Общая трудоемкость: зачетные единицы/часы 4/144 4/144 4/144 

Контактная работа:    

Занятия лекционного типа 18 4 2 

Занятия семинарского типа 36 8 4 

Промежуточная аттестация: экзамен 54 9 9 

Самостоятельная работа (СРС) 36 123 129 

 

 

6. Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам / разделам с 

указанием отведенного на них количества академических часов и видов учебных 

занятий 
 

6.1. Распределение часов по разделам/темам и видам работы 

 

6.1.1. Очная форма обучения 

 

№ 

п/

п 

Раздел/тема 

Виды учебной работы (в часах) 

Контактная работа 

Самос

тоятел

ьная 

работа 

Занятия 

лекционного 

типа 

Занятия семинарского типа 

Лекции 

 

Иные 

учебны

е 

занят

ия  

Практ

ически

е 

заняти

я 

Сем

и 

нар

ы 

Лабо

рато

рные 

раб.  

Иные 

занят

ия 

1. 
Мастерство выступления 

у микрофона 
4   6   6 

2. «Прямой эфир» 4   6   6 

3. 
Выступление у 

микрофона.  
2   6   6 

4. Интервью 4   6   6 

5. Ток-шоу 2   6   6 

6. 

Обсуждение — одна из 

неотъемлемых сторон 

журналистики 

2   6   6 

 
Промежуточная 

аттестация  
54 

 Итого  18   36   36 



 

 

6.1.2. Заочная форма обучения 

 

№ 

п/

п 

Раздел/тема 

Виды учебной работы (в часах) 

Контактная работа 

Самос

тоятел

ьная 

работа 

Занятия 

лекционного 

типа 

Занятия семинарского типа 

Лекции 

 

Иные 

учебны

е 

занят

ия  

Практ

ически

е 

заняти

я 

Сем

и 

нар

ы 

Лабо

рато

рные 

раб.  

Иные 

занят

ия 

1. 
Мастерство выступления 

у микрофона 
1   2   20 

2. «Прямой эфир»    1   20 

3. 
Выступление у 

микрофона.  
1   1   20 

4. Интервью    1   20 

5. Ток-шоу 1   1   22 

6. 

Обсуждение — одна из 

неотъемлемых сторон 

журналистики 

1   2   21 

 
Промежуточная 

аттестация  
9 

 Итого  4   8   123 

 

 

6.1.3. Заочная форма обучения с применением ДОТ 

 

№ 

п/

п 

Раздел/тема 

Виды учебной работы (в часах) 

Контактная работа 

Самос

тоятел

ьная 

работа 

Занятия 

лекционного 

типа 

Занятия семинарского типа 

Лекции 

 

Иные 

учебны

е 

занят

ия  

Практ

ически

е 

заняти

я 

Сем

и 

нар

ы 

Лабо

рато

рные 

раб.  

Иные 

занят

ия 

1. Мастерство выступления 

у микрофона 
1   2   22 

2. «Прямой эфир»    1   22 

3. Выступление у 

микрофона.  
1   1   22 

4. Интервью       20 

5. Ток-шоу       22 

6. Обсуждение — одна из 

неотъемлемых сторон 

журналистики 

      21 



 

 

 
Промежуточная 

аттестация  
9 

 Итого  2   4   129 

 

6.2. Программа дисциплины, структурированная по темам / разделам 

 

6.2.1. Содержание лекционного курса 

 

№ 

п/п 

Наименование темы 

(раздела) дисциплины 
Содержание лекционного занятия 

1. Мастерство выступления 

у микрофона.  

Мастерство выступления у микрофона. Радиовещание 

как диалог со слушателем. Общение у микрофона с 

участниками передачи и со слушателями. Элементы 

актерского мастерства и режиссура выступления у 

микрофона.  

2.  «Прямой эфир».  «Прямой эфир». Понятие и сущность «прямого эфира». 

Ситуация прямого эфира. Два вида передач «прямого 

эфира»: из радиостудии, с места события. Традиции 

«прямого эфира» в радиожурналистике.  

3. Выступление у 

микрофона.  Выступление у микрофона. Специфика восприятия 

речевого радиосообщения аудиторией. Обзор 

литературы по теме. Дикторская реализация. 

Персонифицированное журналистское выступление. 

Особенности журналистского выступления по радио. 

Традиции устного литературного языка, ораторской 

речи и межличностного камерного общения в стиле 

выступления радиожурналиста.  

4. Интервью.  Интервью. Различие метода и жанра. Интервью как 

журналистский метод получения информации. 

Интервью как один из основных самостоятельных 

жанров радиожурналистики и составная часть других 

жанров. Обзор литературы. 

Подготовка к интервью. Выбор собеседника. Речевое 

общение и способы поддержания журналистского 

контакта с людьми.  

5. Ток-шоу Ток – шоу. Подготовка к дискуссии в форме ток-шоу. 

Примерный свод правил ведения дискуссии. 

Технологическая цепочка проведения ток-шоу. 

Журналистские приемы. Сценические приемы. 

Дискуссия в стиле телевизионного ток- шоу. Основные 

элементы студийного интервью и ток-шоу. 

Формирование образа и узнаваемости ведущего ток-

шоу.  

6. Обсуждение — одна из 

неотъемлемых сторон 

журналистики. 

Обсуждение — одна из неотъемлемых сторон 

журналистики. Обсуждение понимается как наиболее 

обобщенное понятие обмена мнениями, разного рода 

диалогических форм, жанров, рубрик, программ. Одно 

из ключевых направлений взаимоотношения с 

аудиторией, непременный атрибут журналистики. 

 



 

 

6.2.2. Содержание практических занятий 

 

№ 

п/п 

Наименование темы 

(раздела) дисциплины 
Содержание практического занятия 

1. Мастерство выступления 

у микрофона.  

Особенности работы в прямом эфире. Сценарий, 

организация и реализация прямой эфирной передачи. 

Основные типы ведущих прямых эфирных программ. 

Образ ведущего радиопрограммы. 

2.  «Прямой эфир».  Проблематика и тематика «прямого эфира». Роль 

ведущего, его творческое поведение в ходе «прямых 

передач». Особенности, навыки и мастерство работы 

радиожурналиста в «прямом эфире». 

3. Выступление у 

микрофона.  

Значение интонации и темпа речи. Композиция 

выступления как фактор эффективности восприятия. 

Соотношение импровизационности и предварительной 

подготовки. Корреспонденция как один из видов 

выступления и журналистский жанр. Коммуникативный 

повод, масштаб охвата явлений действительности, 

отличие от информационной заметки и комментария. 

4. Интервью.  Техника проведения интервью. Рабочие, резервные, 

тактические вопросы журналиста к собеседнику. Выбор 

места и времени интервью. Сочетание подготовки и 

импровизации в работе журналиста. Психологические 

аспекты поведения и реакций интервьюируемого и 

интервьюера в ходе интервью. Технические особенности 

записи. Деловая игра- типичные ситуации интервью. 

 5. Ток-шоу Стилистика и привлекательность ток-шоу для гостей и 

слушателей. Интерактивная работа с аудиторией 

программы. Выбор центральной темы эфира. начало 

программы и провокация аудитории, старт эфира, 

инфоповод, представление гостя. Пути «правильного» 

выхода из эфира и эфирные крючки. 

6. Обсуждение — одна из 

неотъемлемых сторон 

журналистики. 

Обсуждение — одна из неотъемлемых сторон 

журналистики. Обсуждение понимается как наиболее 

обобщенное понятие обмена мнениями, разного рода 

диалогических форм, жанров, рубрик, программ.  

 

6.2.3. Содержание самостоятельной работы 

 

№ 

п/п 

Наименование темы 

(раздела) дисциплины 
Содержание самостоятельной работы 

1. Мастерство выступления 

у микрофона.  

Мастерство выступления у микрофона. Радиовещание 

как диалог со слушателем. Общение у микрофона с 

участниками передачи и со слушателями. Элементы 

актерского мастерства и режиссура выступления у 

микрофона.  

2.  «Прямой эфир».  «Прямой эфир». Понятие и сущность «прямого эфира». 

Ситуация прямого эфира. Два вида передач «прямого 

эфира»: из радиостудии, с места события. Традиции 

«прямого эфира» в радиожурналистике.  



 

 

3. Выступление у 

микрофона.  Выступление у микрофона. Специфика восприятия 

речевого радиосообщения аудиторией. Обзор 

литературы по теме. Дикторская реализация. 

Персонифицированное журналистское выступление. 

Особенности журналистского выступления по радио. 

Традиции устного литературного языка, ораторской 

речи и межличностного камерного общения в стиле 

выступления радиожурналиста.  

4. Интервью.  Интервью. Различие метода и жанра. Интервью как 

журналистский метод получения информации. 

Интервью как один из основных самостоятельных 

жанров радиожурналистики и составная часть других 

жанров. Обзор литературы. 

Подготовка к интервью. Выбор собеседника. Речевое 

общение и способы поддержания журналистского 

контакта с людьми.  

5. Ток-шоу Ток – шоу. Подготовка к дискуссии в форме ток-шоу. 

Примерный свод правил ведения дискуссии. 

Технологическая цепочка проведения ток-шоу. 

Журналистские приемы. Сценические приемы. 

Дискуссия в стиле телевизионного ток- шоу. Основные 

элементы студийного интервью и ток-шоу. 

Формирование образа и узнаваемости ведущего ток-

шоу.  

6. Обсуждение — одна из 

неотъемлемых сторон 

журналистики. 

Обсуждение — одна из неотъемлемых сторон 

журналистики. Обсуждение понимается как наиболее 

обобщенное понятие обмена мнениями, разного рода 

диалогических форм, жанров, рубрик, программ. Одно 

из ключевых направлений взаимоотношения с 

аудиторией, непременный атрибут журналистики. 

 

 

7. Текущий контроль по дисциплине (модулю) в рамках учебных занятий 
 

В рамках текущего контроля преподаватель самостоятельно может проводить 

следующие мероприятия: 

 

№ 

п/п 

Контролируемые 

разделы (темы) 
Наименование оценочного средства 

 

1. 

Мастерство 

выступления у 

микрофона. 

Опрос, проблемно-аналитическое задание, 

исследовательский проект.  

 

2. 

 «Прямой эфир».  Опрос, проблемно-аналитическое задание, 

исследовательский проект, тестирование, творческий 

проект, задание к интерактивному занятию.  

 

3. 

Выступление у 

микрофона.  

Опрос, проблемно-аналитическое задание, информационный 

проект, творческий проект.  

 

4. 

Интервью Опрос, проблемно-аналитическое задание, творческий 

проект, задание к интерактивному занятию.  

 Ток-шоу Опрос, проблемно-аналитическое задание, 



 

 

5. исследовательский проект, творческий проект, 

тестирование.  

 

6. 

Обсуждение — 

одна из 

неотъемлемых 

сторон 

журналистики. 

Опрос, проблемно-аналитическое задание, информационный 

проект.  

 

 

8. Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходимой для 

освоения дисциплины (модуля) 

 

8.1 Основная учебная литература  

1. Зорин, К. А. Журналистское мастерство. Новостная журналистика: учебное 

пособие / К. А. Зорин. — Красноярск Сибирский федеральный университет, 2016. — 136 c. 

— ISBN 978-5-7638-3509-0. — Текст: электронный // Электронно-библиотечная система IPR 

BOOKS: [сайт]. — URL: http://www.iprbookshop.ru/84345.html 

2. Калмыков А.А. Интернет-журналистика [Электронный ресурс]: учебное пособие 

для студентов вузов, обучающихся по специальности 021400 «Журналистика»/ Калмыков 

А.А., Коханова Л.А.— Электрон. текстовые данные.— М.: ЮНИТИ-ДАНА, 2017.— 383 c.— 

Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/81774.html. 

  

8.2 Дополнительная учебная литература: 

1 Качановский Ю.П. Технологии создания мультимедийных презентаций в Microsoft 

PowerPoint [Электронный ресурс]: методические указания к проведению лабораторной 

работы по курсу «Информатика»/ Качановский Ю.П., Широков А.С.— Электрон. текстовые 

данные.— Липецк: Липецкий государственный технический университет, ЭБС АСВ, 

2014.— 38 c.— Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/55165.html. 

2 Колесниченко А.В. Практическая журналистика [Электронный ресурс]: учебное 

пособие/ Колесниченко А.В.— Электрон. текстовые данные.— М.: Московский 

государственный университет имени М.В. Ломоносова, 2010.— 192 c.— Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/13304.html. 

3 Мультимедийные технологии. Часть 1. Мультимедиа в современной 

социокультурной среде [Электронный ресурс]: учебно-методический комплекс дисциплины 

для студентов очной и заочной форм обучения по направлению подготовки 51.03.06 

(071900) «Библиотечно-информационная деятельность», профиль подготовки 

«Информационно-аналитическая деятельность», квалификация (степень) выпускника 

«бакалавр»/ — Электрон. текстовые данные.— Кемерово: Кемеровский государственный 

институт культуры, 2014.— 72 c.— Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/29686.html. 

4 Ульченко Е.Н. Разработка интерактивных мультимедийных ресурсов при помощи 

социальных сервисов сети интернет [Электронный ресурс]: материалы научных 

исследований/ Ульченко Е.Н.— Электрон. текстовые данные.— Волгоград: Волгоградский 

государственный социально-педагогический университет, «Перемена», 2012.— 64 c.— 

Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/21457.html. 

 

8.3. Периодические издания 

1. МедиаАльманах. ISSN: 1992-4631. http://mediaalmanah.ru/files/93/646.php  

2. World of Media. Journal of Russian Media and Journalism Studies. ISSN 2307-1605. 

http://worldofmedia.ru/  

 

9. Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети "Интернет" 

(далее - сеть "Интернет"), необходимых для освоения дисциплины (модуля) 

http://www.iprbookshop.ru/84345.html
http://www.iprbookshop.ru/81774.html
http://www.iprbookshop.ru/55165.html
http://www.iprbookshop.ru/13304.html
http://www.iprbookshop.ru/29686.html
http://www.iprbookshop.ru/21457.html
http://mediaalmanah.ru/files/93/646.php
http://worldofmedia.ru/


 

 

 

1. Федеральный портал «Российское образование» http://www.edu.ru/. 

2. Федеральное хранилище «Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов» 

http://school-collection.edu.ru/. 

3. Союз журналистов России. https://ruj.ru/. 

4. Журнал «Журналист». https://jrnlst.ru/. 

5. Сайт Роскомнадзора. Массовые коммуникации. https://rkn.gov.ru/mass-

communications/ 

6. Электронно-библиотечная система IPR BOOKS https://www.iprbookshop.ru / 

7. Электронно-библиотечная система «Научная электронная библиотека 

eLIBRARY.RU» https://www.elibrary.ru     

 

 

10. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины (модуля) 
Успешное освоение данного курса базируется на рациональном сочетании 

нескольких видов учебной деятельности – лекций, семинарских занятий, самостоятельной 

работы. При этом самостоятельную работу следует рассматривать одним из главных звеньев 

полноценного высшего образования, на которую отводится значительная часть учебного 

времени. 

Самостоятельная работа студентов складывается из следующих составляющих: 

1. Работа с основной и дополнительной литературой, с материалами интернета и 

конспектами лекций; 

2. Внеаудиторная подготовка к контрольным работам, выполнение докладов, 

рефератов и курсовых работ; 

3. Выполнение самостоятельных практических работ; 

4. Подготовка к экзаменам (зачетам) непосредственно перед ними. 

Для правильной организации работы необходимо учитывать порядок изучения 

разделов курса, находящихся в строгой логической последовательности. Поэтому хорошее 

усвоение одной части дисциплины является предпосылкой для успешного перехода к 

следующей. Задания, проблемные вопросы, предложенные для изучения дисциплины, в том 

числе и для самостоятельного выполнения, носят междисциплинарный характер и 

базируются, прежде всего, на причинно-следственных связях между компонентами 

окружающего нас мира. Важным составляющим в изучении данного курса является решение 

ситуационных задач и работа над проблемно-аналитическими заданиями, что предполагает 

знание соответствующей научной терминологии и т.д. 

Для лучшего запоминания материала целесообразно использовать индивидуальные 

особенности и разные виды памяти: зрительную, слуховую, ассоциативную. Успешному 

запоминанию также способствует приведение ярких свидетельств и наглядных примеров. 

Учебный материал должен постоянно повторяться и закрепляться. 

При выполнении докладов, творческих, информационных, исследовательских 

проектов особое внимание следует обращать на подбор источников информации и методику 

работы с ними. 

Для успешной сдачи экзамена (зачета) рекомендуется соблюдать следующие правила: 

1. Подготовка к экзамену (зачету) должна проводиться систематически, в течение 

всего семестра. 

2. Интенсивная подготовка должна начаться не позднее, чем за месяц до экзамена.  

3. Время непосредственно перед экзаменом (зачетом) лучше использовать таким 

образом, чтобы оставить последний день свободным для повторения курса в целом, для 

систематизации материала и доработки отдельных вопросов. 

На экзамене высокую оценку получают студенты, использующие данные, 

полученные в процессе выполнения самостоятельных работ, а также использующие 

собственные выводы на основе изученного материала. 

http://www.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
https://ruj.ru/
https://jrnlst.ru/
https://rkn.gov.ru/mass-communications/
https://rkn.gov.ru/mass-communications/
https://www.elibrary.ru/


 

 

Учитывая значительный объем теоретического материала, студентам рекомендуется 

регулярное посещение и подробное конспектирование лекций. 

 

11. Перечень информационных технологий, используемых при осуществлении 

образовательного процесса по дисциплине (модулю), включая перечень программного 

обеспечения и информационных справочных систем (при необходимости) 

1. Microsoft Windows Server; 

2.Семейство ОС Microsoft Windows; 

3. Libre Office свободно распространяемый офисный пакет с открытым исходным 

кодом; 

4. Информационно-справочная система: Система КонсультантПлюс 

(КонсультантПлюс); 

5. Информационно-правовое обеспечение Гарант: Электронный периодический 

справочник «Система ГАРАНТ» (Система ГАРАНТ); 

Перечень используемого программного обеспечения указан в п.12 данной рабочей 

программы дисциплины. 

 

 

12. Описание материально-технической базы, необходимой для осуществления 

образовательного процесса по дисциплине (модулю) 

12.1. Учебная аудитория для проведения учебных занятий, предусмотренных 

образовательной программой, оснащенная оборудованием и техническими средствами 

обучения. 

Специализированная мебель: 

Комплект учебной мебели (стол, стул) по количеству обучающихся; комплект мебели 

для преподавателя; доска (маркерная). 

Технические средства обучения: 

Компьютер в сборе для преподавателя, проектор, экран, колонки 

Перечень лицензионного программного обеспечения, в том числе отечественного 

производства: 

Windows 10, КонсультантПлюс, Kaspersky Еndpoint Security. 

Перечень свободно распространяемого программного обеспечения: 

Яндекс Браузер, LibreOffice, МТС Линк. 

Подключение к сети «Интернет» и обеспечение доступа в электронную 

информационно-образовательную среду ММУ.       

 

12.2. Помещение для самостоятельной работы обучающихся. 

Специализированная мебель: 

Комплект учебной мебели (стол, стул) по количеству обучающихся; комплект мебели 

для преподавателя; доска (маркерная). 

Технические средства обучения: 

Компьютер в сборе для преподавателя; компьютеры в сборе для обучающихся; 

колонки; проектор, экран. 

Перечень лицензионного программного обеспечения, в том числе отечественного 

производства: 

Windows Server 2016, Windows 10, Microsoft Office, КонсультантПлюс, Kaspersky 

Еndpoint Security. 

Перечень свободно распространяемого программного обеспечения: 

Яндекс Браузер, LibreOffice, МТС Линк, Gimp, Paint.net, AnyLogic, Inkscape. 

Помещение для самостоятельной работы обучающихся оснащено компьютерной 

техникой с возможностью подключения к сети "Интернет" и обеспечением доступа в 

электронную информационно-образовательную среду ММУ. 



 

 

 

13.Образовательные технологии, используемые при освоении дисциплины 
Для освоения дисциплины используются как традиционные формы занятий – лекции 

(типы лекций – установочная, вводная, текущая, заключительная, обзорная; виды лекций – 

проблемная, визуальная, лекция конференция, лекция консультация); и семинарские 

(практические) занятия, так и активные и интерактивные формы занятий - деловые и 

ролевые игры, решение ситуационных задач и разбор конкретных ситуаций. 

На учебных занятиях используются технические средства обучения мультимедийной 

аудитории: компьютер, монитор, колонки, настенный экран, проектор, микрофон, пакет 

программ Microsoft Office для демонстрации презентаций и медиафайлов, видеопроектор 

для демонстрации слайдов, видеосюжетов и др. Тестирование обучаемых может 

осуществляться с использованием компьютерного оборудования университета. 

 

13.1. В освоении учебной дисциплины используются следующие традиционные 

образовательные технологии: 
- чтение проблемно-информационных лекций с использованием доски и 

видеоматериалов; 

- семинарские занятия для обсуждения, дискуссий и обмена мнениями; 

- контрольные опросы; 

- консультации; 

- самостоятельная работа студентов с учебной литературой и первоисточниками; 

- подготовка и обсуждение рефератов (проектов), презентаций (научно-

исследовательская работа); 

- тестирование по основным темам дисциплины. 

 

13.2. Активные и интерактивные методы и формы обучения 
Из перечня видов: («мозговой штурм», анализ НПА, анализ проблемных ситуаций, 

анализ конкретных ситуаций, инциденты, имитация коллективной профессиональной 

деятельности, разыгрывание ролей, творческая работа, связанная с освоением дисциплины, 

ролевая игра, круглый стол, диспут, беседа, дискуссия, мини-конференция и др.) 

используются следующие: 

- диспут; 

- анализ проблемных, творческих заданий, ситуационных задач; 

- ролевая игра; 

- круглый стол; 

- мини-конференция; 

- дискуссия; 

- беседа. 

 

13.3. Особенности обучения инвалидов и лиц с ограниченными возможностями 

здоровья (ОВЗ) 
При организации обучения по дисциплине учитываются особенности организации 

взаимодействия с инвалидами и лицами с ограниченными возможностями здоровья (далее – 

инвалиды и лица с ОВЗ) с целью обеспечения их прав. При обучении учитываются 

особенности их психофизического развития, индивидуальные возможности и при 

необходимости обеспечивается коррекция нарушений развития и социальная адаптация 

указанных лиц. 

Выбор методов обучения определяется содержанием обучения, уровнем 

методического и материально-технического обеспечения, особенностями восприятия 

учебной информации студентов с инвалидностью и студентов с ограниченными 

возможностями здоровья и т.д. В образовательном процессе используются социально-

активные и рефлексивные методы обучения, технологии социокультурной реабилитации с 



 

 

целью оказания помощи в установлении полноценных межличностных отношений с 

другими студентами, создании комфортного психологического климата в студенческой 

группе. 

При обучении лиц с ограниченными возможностями здоровья электронное обучение 

и дистанционные образовательные технологии предусматривают возможность приема-

передачи информации в доступных для них формах. 

Обучающиеся из числа лиц с ограниченными возможностями здоровья обеспечены 

печатными и электронными образовательными ресурсами в формах, адаптированных к 

ограничениям их здоровья.  
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1. Перечень кодов компетенций, формируемых дисциплиной в процессе освоения 

образовательной программы  
 

Группа 

компетенций 
Категория компетенций Код 

Профессиональные - ПК-1 

Профессиональные - ПК-2 

Профессиональные - ПК-7 

Профессиональные - ПК-8 

Профессиональные - ПК-9 

 

2. Компетенции и индикаторы их достижения  
 

Код 

компетенции 

Формулировка 

компетенции 
Индикаторы достижения компетенции  

ПК-1 Способен создавать 

медиаконтент для 

различных субъектов 

социальной и 

экономической 

деятельности с учетом их 

специфики и имеющегося 

отечественного и 

международного опыта 

ПК-1.1. создает, обрабатывает, компонует 

информацию в различных средах и на 

различных носителях и платформах 

ПК-1.2. осуществляет распространение 

информации в различных средах и на 

различных носителях и платформах 

(размещение) 

ПК-1.3. Отбирает релевантную информацию 

из доступных источников 

ПК 1.4 Предлагает творческие решения с 

учетом имеющегося мирового и 

отечественного опыта 

ПК-2 Способен создавать 

медиатексты, 

предназначенные для 

публичного 

распространения, 

руководствуясь 

правилами и нормами 

языка, функциональными 

стилями и адаптируя 

тексты для тех 

технологических каналов, 

по которым 

предполагается их 

распространение 

ПК 2.1 Знает систему русского языка, ее 

основные единицы и законы их 

функционирования в языке и речи, 

необходимые для создания медиатекстов 

различной тематической и жанровой 

направленности 

ПК-2.2. Способен находить общественно 

значимую тему и рассматривать ее в 

контексте масштабной проблемы.  

ПК-2.3. Умеет использовать при создании 

медиаконтента различные источники и 

методы получения информации.  

ПК-2.4. Владеет методами верификации 

информации, способен отличать факт от 

мнения.  

ПК-2.5. Способен соблюдать на всех этапах 

работы над текстом этические нормы 

международных и отечественных 



 

 

 

3. Описание планируемых результатов обучения по дисциплине 

 

3.1. Описание планируемых результатов обучения по дисциплине  

Планируемые результаты обучения по дисциплине представлены дескрипторами 

(знания, умения, навыки). 

 

Дескрипторы 

по дисциплине Знать Уметь Владеть 

Код 

компетенции 
ПК-1 

 - создавать - находить - навыками создания 

профессиональных кодексов.   

ПК-7 Способен организовывать 

и координировать 

процесс создания 

мультимедийного 

контента  

ПК-7.1. Знает основы структурирования 

медиаорганизаций и принципы 

взаимодействия медиаорганизаций со 

внешней средой 

ПК-7.2. Умеет координировать работу 

технических, управленческих, творческих 

подразделений медиаорганизаций  

ПК-7.3. Владеет навыками выстраивания 

взаимодействия медиаорганизации с внешней 

средой 

ПК-8 Способен создавать, 

обрабатывать и 

осуществлять 

распространение 

информации посредством 

использования 

соответствующих 

технических средств в 

различных средах и на 

различных платформах 

ПК-8.1. Знает основные этапы 

производственного процесса и технического 

процесса создания медиапроектов.  

ПК-8.2. Умеет создавать визуальный контент 

для медиасообщений различных жанров и 

форматов.  

ПК-8.3. Владеет навыками применения 

цифровых технологий в работе над 

медиапроектом.  

ПК-8.4. использует соответствующие 

технические средства для создания, 

обработки, компоновки и распространение 

(размещения) информации для дальнейшего 

доведения её до аудитории 

 

ПК-9 Способен при содействии 

дизайнеров, 

программистов, 

специалистов в сфере 

информационных 

технологий создавать 

современные актуальные 

медиапродукты разных 

форматов 

ПК-9.1 Знает существующие форматы 

мультимедиа для создания мультимедийных 

проектов.  

ПК-9.2. Умеет разрабатывать концепции 

технологий совместно с дизайнерами, IT 

специалистами, программистами 

ПК – 9.3 Может принимать участие в 

производственном процессе выпуска 

медиапроекта и (или) медиапродукта с 

применением современных мультимедийных 

технологий программных продуктов 

ПК-9.4. Владеет навыками проектирования 

информационных и программных продуктов 



 

 

видеоконтент для 

социальных сетей и 

мультимедийных 

проектов  

инфоповоды  медиаконтента 

Код 

компетенции 
ПК-2 

 основы организации и 

проведения 

интегрированных 

маркетингово-

коммуникационных 

кампаний 

использовать при 

создании 

медиаконтента 

различные источники  

и методы получения 

информации. 

- методами 

верификации 

информации, 

способен  отличать 

факт от мнения. 

Код 

компетенции 
ПК-7 

 - основы 

структурирования 

медиаорганизаций и 

принципы 

взаимодействия 

медиаорганизаций со 

внешней средой 

-координировать 

работу технических, 

управленческих, 

творческих 

подразделений 

медиаорганизаций 

-навыками 

коммуникации при 

взаимодействии с 

внешней средой  

Код 

компетенции 
ПК-8 

 - знать основные этапы 

производственного 

процесса  и 

технического процесса 

создания 

мультимедийных 

проектов  

- создавать визуальный 

контент для 

журналистских и 

медиапродуктов  

- навыками 

применения  

цифровых 

технологий в работе 

над медиапроектом  

Код 

компетенции 
ПК-9 

 как совместно с 

дизайнерами, 

программистами и 

специалистами в сфере 

информационных 

технологий создавать 

медиапродукты 

разных форматов 

- разрабатывать 

концепции технологий 

- навыками 

проектирования 

информационных и 

программных 

продуктов 

 

3.2.  Критерии оценки знаний студентов 

Шкала 

оценив

ания 

Индикаторы 

достижения   
Показатели оценивания результатов обучения 

О
Т

Л
И

Ч

Н
О

/З
а
ч

т

ен
о

 

Знает: 

 

- студент глубоко и всесторонне усвоил материал, уверенно, 

логично, последовательно и грамотно его излагает, опираясь на 

знания основной и дополнительной литературы,  

- на основе системных научных знаний делает 



 

 

квалифицированные выводы и обобщения, свободно оперирует 

категориями и понятиями. 

Умеет: - студент умеет самостоятельно и правильно решать учебно-

профессиональные задачи или задания, уверенно, логично, 

последовательно и аргументировано излагать свое решение, 

используя научные понятия, ссылаясь на нормативную базу. 

Владеет: - студент владеет рациональными методами (с использованием 

рациональных методик) решения сложных профессиональных 

задач, представленных деловыми играми, кейсами и т.д.;  

При решении продемонстрировал навыки  

- выделения главного,  

- связкой теоретических положений с требованиями руководящих 

документов, 

- изложения мыслей в логической последовательности,  

- самостоятельного анализа факты, событий, явлений, процессов 

в их взаимосвязи и диалектическом развитии. 

Х
О

Р
О

Ш
О

/З
а
ч

т
ен

о
 

Знает: - студент твердо усвоил материал, достаточно грамотно его 

излагает, опираясь на знания основной и дополнительной 

литературы,  

- затрудняется в формулировании квалифицированных выводов и 

обобщений, оперирует категориями и понятиями, но не всегда 

правильно их верифицирует. 

Умеет: - студент умеет самостоятельно и в основном правильно 

решать учебно-профессиональные задачи или задания, 

уверенно, логично, последовательно и аргументировано 

излагать свое решение, не в полной мере используя научные 

понятия и ссылки на нормативную базу. 

Владеет: - студент в целом владеет рациональными методами решения 

сложных профессиональных задач, представленных деловыми 

играми, кейсами и т.д.;  

При решении смог продемонстрировать достаточность, но не 

глубинность навыков  

- выделения главного,  

- изложения мыслей в логической последовательности. 

- связки теоретических положений с требованиями 

руководящих документов, 

- самостоятельного анализа факты, событий, явлений, 

процессов в их взаимосвязи и диалектическом развитии. 

У
Д

О
В

Л
Е

Т
В

О
Р

И

Т
Е

Л
Ь

Н
О

/З
а
ч

т
ен

о
 

Знает: - студент ориентируется в материале, однако затрудняется в его 

изложении; 

- показывает недостаточность знаний основной и дополнительной 

литературы; 

- слабо аргументирует научные положения; 

- практически не способен сформулировать выводы и обобщения; 

- частично владеет системой понятий. 



 

 

Умеет: - студент в основном умеет решить учебно-профессиональную 

задачу или задание, но допускает ошибки, слабо аргументирует 

свое решение, недостаточно использует научные понятия и 

руководящие документы. 

Владеет: -  студент владеет некоторыми рациональными методами 

решения сложных профессиональных задач, представленных 

деловыми играми, кейсами и т.д.;  

При решении продемонстрировал недостаточность навыков  

- выделения главного,  

- изложения мыслей в логической последовательности. 

- связки теоретических положений с требованиями руководящих 

документов, 

- самостоятельного анализа факты, событий, явлений, процессов 

в их взаимосвязи и диалектическом развитии. 

Н
Е

У
Д

О
В

Л
Е

Т
В

О
Р

И
Т

Е
Л

Ь
Н

О
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ч
т
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Знает: - студент не усвоил значительной части материала; 

-  не может аргументировать научные положения; 

- не формулирует квалифицированных выводов и обобщений; 

- не владеет системой понятий. 

Умеет: студент не показал умение решать учебно-профессиональную 

задачу или задание. 

Владеет: не выполнены требования, предъявляемые к навыкам, 

оцениваемым “удовлетворительно”. 

 

При ответе на вопросы в рамках прохождения промежуточной аттестации (зачет/ 

зачет с оценкой/ экзамен) допускается вольная формулировка ответа, по смыслу 

раскрывающая содержание ответа, указанного в фонде оценочных средств, в качестве 

верного ответа. 

 

4. Типовые контрольные задания (закрытого, открытого и иного типа) для 

проведения промежуточной аттестации, необходимые для оценки достижения 

компетенции, соотнесенной с результатами обучения по дисциплине 

  

  

ТЕСТИРОВАНИЕ 

  

ПК-1 

7 СЕМЕСТР 

 

1. Какой формат видеофайла обычно используется для веб-видео? 

○ А) .avi 

○ Б) .mov 



 

 

○ В) .mp4 

○ Г) .flv 

2. Что такое битрейт в контексте аудио и видео? 

○ А) Скорость передачи данных 

○ Б) Качество изображения 

○ В) Громкость звука 

○ Г) Частота кадров 

3. Какой параметр определяет четкость видео? 

○ А) Битрейт 

○ Б) Разрешение 

○ В) Формат сжатия 

○ Г) Аспектное соотношение 

4. Что такое кодек при редактировании видео? 

○ А) Устройство для записи видео 

○ Б) Программа для воспроизведения видео 

○ В) Алгоритм сжатия и декомпрессии данных 

○ Г) Формат видеофайла 

5. Какой инструмент используется для цветокоррекции в видеопродукции? 

○ А) Векторный монитор 

○ Б) Волновой монитор 

○ В) Гистограмма 

○ Г) Color Grading Software 

6. Что такое монтаж в производстве видеоконтента? 

○ А) Запись видео 

○ Б) Редактирование видео 

○ В) Озвучивание видео 

○ Г) Сценарное планирование 

7. Какой микрофон лучше всего подходит для записи интервью? 

○ А) Пушечный микрофон 

○ Б) Лавальерный микрофон 

○ В) Динамический микрофон 

○ Г) Конденсаторный микрофон 

8. Что такое фреймрейт и как он влияет на видео? 

○ А) Частота кадров в секунду 

○ Б) Разрешение видео 

○ В) Битрейт 

○ Г) Аспектное соотношение 

9. Какой эффект используется для создания плавного перехода между сценами? 

○ А) Cut 

○ Б) Fade 

○ В) Wipe 

○ Г) Dissolve 

10. Что такое глубина резкости в видеосъемке? 

○ А) Расстояние от камеры до объекта 

○ Б) Размер диафрагмы 

○ В) Часть кадра, которая находится в фокусе 

○ Г) Угол обзора камеры 

 

ПК-2 

7 СЕМЕСТР 

 

1. Какой аудиоформат предпочтительнее для сохранения качества звука при сжатии? 



 

 

○ А) MP3 

○ Б) WAV 

○ В) AAC 

○ Г) OGG 

2. Что такое LUT в видеопродукции? 

○ А) Световой индикатор 

○ Б) Таблица поиска цвета 

○ В) Уровень громкости 

○ Г) Формат видеофайла 

3. Какой параметр необходимо настроить для достижения эффекта замедленной съемки? 

○ А) Фреймрейт 

○ Б) Битрейт 

○ В) Разрешение 

○ Г) Экспозиция 

4. Что такое таймлапс? 

○ А) Замедленная съемка 

○ Б) Ускоренная съемка 

○ В) Съемка в реальном времени 

○ Г) Съемка с интервалом 

5. Какой инструмент используется для стабилизации камеры во время съемки? 

○ А) Трипод 

○ Б) Стедикам 

○ В) Монопод 

○ Г) Гимбал 

6. Что такое динамический диапазон в контексте видеосъемки? 

○ А) Диапазон частот звука 

○ Б) Разница между самыми темными и самыми светлыми участками кадра 

○ В) Громкость звука 

○ Г) Частота кадров 

7. Какой эффект позволяет создать иллюзию движения камеры в постпродакшн? 

○ А) Панорамирование 

○ Б) Зум 

○ В) Тилт 

○ Г) Dolly Zoom 

8. Что такое микширование в аудиопродукции? 

○ А) Запись звука 

○ Б) Редактирование звука 

○ В) Сведение различных звуковых дорожек 

○ Г) Удаление шума 

9. Какой тип микрофона лучше всего подходит для съемки в условиях ветра? 

○ А) Лавальерный микрофон с защитой от ветра 

○ Б) Пушечный микрофон с ветрозащитой 

○ В) Динамический микрофон 

○ Г) Конденсаторный микрофон 

10. Что такое мастеринг в аудиопродукции? 

○ А) Первичная запись звука 

○ Б) Редактирование звуковых дорожек 

○ В) Финальная обработка и оптимизация звука 

○ Г) Сжатие аудиофайла 

 

 

 



 

 

ПК-7 

7 СЕМЕСТР 

 

1. Как называется процесс добавления визуальных эффектов в видеопродукцию? 

○ А) Композитинг 

○ Б) Монтаж 

○ В) Колористика 

○ Г) Мастеринг 

2. Что такое аспектное соотношение в видеопродукции? 

○ А) Соотношение ширины к высоте кадра 

○ Б) Баланс белого 

○ В) Уровень контрастности 

○ Г) Размер диафрагмы 

3. Какой инструмент используется для измерения уровня звука? 

○ А) Векторный монитор 

○ Б) Волновой монитор 

○ В) VU-метр 

○ Г) Гистограмма 

4. Что такое ISO в контексте видеосъемки? 

○ А) Международная организация стандартизации 

○ Б) Стандарт кодирования видео 

○ В) Чувствительность камеры к свету 

○ Г) Формат сохранения изображений 

5. Какой параметр влияет на глубину резкости помимо размера диафрагмы? 

○ А) Фокусное расстояние 

○ Б) Баланс белого 

○ В) ISO 

○ Г) Фреймрейт 

6. Что такое бум-микрофон? 

○ А) Микрофон на длинной рукоятке 

○ Б) Микрофон с повышенной чувствительностью 

○ В) Микрофон для записи басов 

○ Г) Портативный микрофон 

7. Какой эффект используется для изменения тональности звука? 

○ А) Эквалайзер 

○ Б) Реверберация 

○ В) Дилэй 

○ Г) Компрессия 

8. Что такое моно и стерео в контексте аудиозаписи? 

○ А) Форматы аудиофайлов 

○ Б) Типы микрофонов 

○ В) Способы записи звука 

○ Г) Уровни громкости 

9. Какой параметр определяет экспозицию в видеосъемке? 

○ А) ISO 

○ Б) Фреймрейт 

○ В) Битрейт 

○ Г) Аспектное соотношение 

10. Что такое диафрагма в фото- и видеокамерах? 

○ А) Часть объектива, контролирующая количество света, попадающего на сенсор 

○ Б) Устройство для фокусировки 

○ В) Параметр баланса белого 



 

 

○ Г) Размер сенсора 

ПК-8 

7 СЕМЕСТР 

 

  Какой инструмент наиболее эффективен для синхронизации работы распределённой 

команды продакшна? 

а) личные сообщения в мессенджере без структурирования задач; 

б) таск-трекер с этапами, дедлайнами, чек-листами и ролями участников; 

в) устные договорённости на ежедневных созвонах без фиксации. 

Ответ: б 

  При работе с подрядчиками на этапе препродакшна в первую очередь необходимо: 

а) сразу перевести аванс без формализации условий; 

б) подписать договор, зафиксировать ТЗ, критерии приёмки и график платежей; 

в) договориться в чате и начать работу, оформив документы позже. 

Ответ: б 

  Для кроссмедийного проекта (видео, текст, сторис) оптимально: 

а) создавать все форматы независимо друг от друга без общей концепции; 

б) разработать единую контент-матрицу и ядро смыслов, из которых генерируют форматы 

под каждую платформу; 

в) сначала сделать видео, а остальные форматы делать «по остаточному принципу». 

Ответ: б 

  Какой подход к контролю сроков в продакшне снижает риски срыва релиза? 

а) полагаться на самоорганизацию команды без промежуточных точек; 

б) использовать календарно-сетевой план с вехами и регулярными статусами; 

в) назначать один финальный дедлайн без промежуточных проверок. 

Ответ: б 

  При распределении задач между удалёнными специалистами важно учитывать: 

а) только скорость отклика в чате; 

б) компетенции, текущую загрузку, часовые пояса и тип задач (синхронные/асинхронные); 

в) личные симпатии и стаж работы в компании. 

Ответ: б 

  Для передачи исходных материалов между монтажёром, колористом и звукорежиссёром 

лучше использовать: 

а) мессенджеры с автоматическим сжатием файлов; 

б) облачное хранилище с контролем версий и доступом по ролям; 

в) электронную почту с разбивкой на несколько писем. 

Ответ: в 

  Какой способ минимизирует риск потери данных при удалённом продакшне? 

а) хранить все файлы у одного ответственного сотрудника; 

б) использовать единое хранилище с резервным копированием и контролем версий; 

в) полагаться на автосохранение в облаке без дополнительных мер. 

Ответ: б 



 

 

  При согласовании креатива с заказчиком эффективнее всего: 

а) присылать черновики без пояснений и ждать общей реакции; 

б) предоставлять варианты с обоснованием концепции и критериями оценки; 

в) показывать только финальные версии без промежуточных этапов. 

Ответ: б 

  Какой формат коммуникации снижает количество правок на этапе постпродакшна? 

а) голосовые сообщения без фиксации требований; 

б) письменные брифы, референсы и чек-листы с критериями приёмки; 

в) обсуждения «на ходу» без документирования. 

Ответ: б 

  При возникновении конфликта сроков и качества в проекте продюсеру следует: 

а) жертвовать качеством ради соблюдения дедлайна; 

б) провести приоритизацию задач, перераспределить ресурсы и согласовать изменения с 

заказчиком; 

в) игнорировать риски и надеяться на «вытягивание» в конце. 

Ответ: б 

 

ПК-9 

7 СЕМЕСТР 

 

  Для публикации видео в TikTok и YouTube одновременно лучше: 

а) экспортировать один универсальный файл с максимальными параметрами; 

б) подготовить отдельные версии под требования каждой платформы (соотношение сторон, 

битрейт, длительность); 

в) использовать исходник без конвертации. 

Ответ: б 

  Какой цветовой профиль следует использовать при подготовке графики для печати? 

а) RGB без конвертации; 

б) CMYK с предварительной проверкой на откалиброванном мониторе; 

в) HSL для лучшей цветопередачи. 

Ответ: б 

  При экспорте видео для кинотеатрального показа учитывают: 

а) любые параметры, лишь бы файл открывался на проекторе; 

б) стандарты DCP (разрешение, кодек, цветовое пространство, уровни громкости); 

в) параметры, подходящие для стриминговых платформ. 

Ответ: б 

  Для обеспечения читаемости субтитров на мобильных устройствах важно: 

а) использовать любые шрифты без проверки контрастности; 

б) применять контрастные цвета, крупный размер и простой шрифт, тестировать на разных 

экранах; 

в) делать субтитры максимально мелкими, чтобы не перекрывать кадр. 

Ответ: б 



 

 

  Какой формат оптимален для хранения исходных фотографий без потерь качества? 

а) JPG с максимальным сжатием; 

б) PNG для всех типов изображений; 

в) RAW для съёмки и TIFF/DNG для архивирования. 

Ответ: в 

  При работе со стоковыми материалами необходимо: 

а) брать любые изображения из поиска без проверки лицензии; 

б) проверять тип лицензии, ограничения и условия использования; 

в) использовать только бесплатные материалы без условий. 

Ответ: б 

  Для контроля качества звука в подкасте критично: 

а) записывать в любом помещении, полагаясь на постобработку; 

б) обеспечить звукоизоляцию, использовать поп-фильтр и контролировать уровни сигнала; 

в) записывать на встроенный микрофон смартфона. 

Ответ: б 

  Какой параметр наиболее важен при оптимизации видео для мобильного интернета? 

а) максимальное разрешение независимо от битрейта; 

б) баланс разрешения, битрейта и кодека для быстрой загрузки и приемлемого качества; 

в) использование тяжёлых форматов без сжатия. 

Ответ: б 

  Для проверки совместимости контента с разными устройствами используют: 

а) просмотр на одном устройстве и предположение о совместимости; 

б) тестовый просмотр на нескольких устройствах и операционных системах; 

в) только технические характеристики файлов без практических тестов. 

Ответ: б 

  Какой подход обеспечивает соответствие контента этическим и правовым нормам? 

а) игнорировать авторские права, если проект некоммерческий; 

б) полагаться на общедоступность материалов в интернете; 

в) проверять лицензии, получать согласия, маркировать контент и соблюдать 

законодательство. 

Ответ: в 

 


		88003010930
	2026-09-10T17:17:38+0300
	ММУ
	АНОВО "МОСКОВСКИЙ МЕЖДУНАРОДНЫЙ УНИВЕРСИТЕТ", МЕЖДУНАРОДНЫЙ УНИВЕРСИТЕТ В МОСКВЕ, ММУ, МУМ, МОСКОВСКИЙ МЕЖДУНАРОДНЫЙ УНИВЕРСИТЕТ
	Подпись документа




